
Аннотация к рабочей программе дополнительного образования 

 

Название программы Шахматный кружок 

Направление Занятия, связанные с реализацией особых интеллектуальных и 

социокультурных потребностей обучающихся. 

Возраст обучающихся 1-4 классы (разновозрастные группы) 

Срок реализации 3 года 

Цель  Цель: Создание условий для личностного и интеллектуального 

развития учащихся, формирования общей культуры и организации 

содержательного досуга посредством обучения игре в шахматы.  

 
Кол-во часов в неделю Программа внеурочной деятельности «Шахматный кружок» реализуется в 1-

4 классах, рассчитана на 3 года, включает 34 часа каждая группа, 1 раз в 

неделю, продолжительностью 2 часа. 

Основное содержание История и Родина шахмат. Название фигур. 

Шахматная доска. 

Шахматная фигура – слон. Шахматная фигура – ладья. Шахматная 

фигура – конь. Могучая фигура – ферзь. Король - самая важная и главная 

фигура. Благородные пешки. «Волшебная» пешка. 

Сравнительная характеристика и ценность фигур. 

Начальное положение фигур. Рокировка. 

Основные правила и понятия шахматной игры. Ходы фигур. Взятие 

фигур. Шах. Понятие о шахе. Защита от шаха. Мат - цель игры. Шах и мат. 

Понятие «ничья». Пат. 

Шахматная партия. Начало шахматной партии. Ладья против слона. 

Ферзь против ладьи и слона. Конь против ферзя, ладьи, слона. Пешка против 

ферзя, ладьи, коня, слона. Король против других фигур. Мат одинокому 

королю. Слоновые и коневые окончания. Мобилизация фигур, безопасность 

короля. Борьба за центр и расположение пешек в дебюте. Классификация 

дебютов. 

Тактика игры. Стратегия игры. 

Символы шахматных фигур. 

Сеансы одновременной игры 

Соревнования 

 

Виды деятельности Беседа, тренировочные игры 

Формы контроля Соревнования 

 

 

 

 


